Szamitdgép grafika

Digitalis képek forrasa
* Rajzolas (valamelyik grafikai szoftverben)
* Print screen (képernyé lefényképezése)
* Szkennelés (kép bevitel papirrol)
* Fotd (valdsag fényképezése)
* LetOltés az Internetrdl (mas szamitdgépekrél)

Kett6 csoportba van felosztva:
Raszter grafika Vektorgrafika

Raszter grafika

A raszter grafika, masként pixelgrafika olyan digitalis kép, abra, melyen minden egyes képpontot
(pixelt) 6nalldan definidlunk.

A definialds tobbnyire RGB és CMYK szinrendszerrel torténik.

Hatranyai: az adatdllomany nagyméretd, és a nagyitasnal romlik a minGség.

RGB és CMYK
RGB (Red-Green-Blue)
Szinbeallitasok
R: [ |23
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B: - | 56

(Az érték 0-255 kozotti)

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow és key (fekete))
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Az érték altalaban 0 és 100 koz6tt mozog



Felnagyitott raszter kép. Latni lehet a rossz minGséget.
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Red 80% Red 93%
Green 80% Green 91%
Blue 77% Blue 0%

Harom tetszGleges pixel kiemelése RGB szinrendszerben.

Vektorgrafika

A vektorgrafika a szamitégépes grafikdban az az eljaras, melynek soran geometriai alakzatokat,
mint példaul pontokat, egyeneseket, gorbéket és sokszogeket hasznalunk a képek leirdsara.

Raszter grafikaval ellentétben, a vektorgrafika nagyitas utan nem veszit a minéségébdl!

Grafikai adatallomanyok

Legismertebb adatallomanyok:

.jpg vagy .jpeg (Joint Photographic Experts Group)
.gif (Graphics Interchange Format)

.bmp (Bitmap)

tiff (Tag-based Image File Format)

.png (Portable Network Graphics)

Adatallomanyok kozotti konvertalas

Szamos ingyenesen letolthet6 grafika atalakitd softver létezik, mint példaul: Free image
converter, Pixillion Image Converter, stb.

Viszont, egyszer(ibb megnyitni egy rajzold programot (pl. Paint amely az operdciés rendszer
része), az Open parancs segitségével beolvassuk az atalakitandé dllomanyt és a Save As... Parancs
segitségével elmentjlik egy masik allomdanyba.


http://bs.wikipedia.org/wiki/Datoteka:Rgb-raster-image.png

