
Animacija 
 

Animacija je niz sekvenci slika (frame) koja se prikazuju jedna za drugom.  
Ove slike se razlikuju od prethodne u veoma malim detaljima. 
Tako se od beživotnih figura, lutaka, crteža stvara iluzija kao da su oživele. 
 

Slike (frame) 
 
Na slici se vide slike jedne animacije. Te slike se često nazivaju i „filmske kocke”. 
 
 
 
 
 
 

Brzina promena slika 
 
Da bi pokret bio realan, potrebno je barem 16 slika u sekundi (frame/s). 
Animacija sa manje od 16 slika/s će biti isprekidana, i neće biti iluzije pokreta. 
Broj slika u sekundi kvalitetne animacije  varira između 25 i 30 slika/s. 
 

Računarske animacije 
 
Najpoznatija računarska animacija ima ekstenziju gif. 
Veoma razvijena umetnost, najčešće se pojavljuje u filmskoj umetnosti (recimo animirani 
filmovi). 
Postoji više vrsta animiranih (crtanih) filmova, kao što je crtanje na papir, ali i nacrtani karakteri 
koji se pojavljuju zajedno sa glumcima. 
U igranim filmovima se sve češće susrećemo sa animacijama ili animiranim likovima. 
 


