BEVEZETES AZ INFORMATIKABA ES A SZAMITASTECHNIKABA

A mai vildgban az informatikai miveltség ugyan olyan fontos lett, mint az dltaldnos miiveltség
INFORMATIKA ES A SZAMITASTECHNIKA FOGALMA

Az informatika kiilonb6z6 eszkozokkel — de kilondsen a szamitdgéppel — az informdacid megszerzésével
(gytjtésével), feldolgozasaval, tarolasaval, sokszorositasaval és tovabbitasaval foglalkozik.

A szamitdastechnika a hardver, a szoftver és a szamitds elmélet tanulmanyozdasaval foglalkozik. A szoftver kifejezés
a programokat és a programozasi nyelveket jelenti, a hardver pedig a szdmitogépes alkatrészek és szereplik
tanulmanyozasaval foglalkozik.

Az IKT fogalma?

Az informacids és kommunikdaciés technoldgia (roviditve IKT) kifejezést gyakran hasznaljdk a mindennapi
kommunikdaciéban. Két fogalom 6sszevonasaval szliletett:

Informaciotechnolégia (IT) szamitdgépeket hasznal az informacidk gyl(jtésére, feldolgozasara, taroldsara,
védelmeére és tovabbitasara, illetve a

Kommunikacids technoldgia a szamitdgépek haldzathoz térténd csatlakoztatasdaval foglalkozik.

Mas széval, az informacids és kommunikdcids technoldgiak (IKT) manapsag erny6ként tekinthet6k, amely mindent
magaban foglal: a szamitdgépeket, a programokat, az informacidkat, a haldzatépitést és a kommunikacios
technoldgiakat.

A tdvolsag mar nem akadalyoz minket az informdcié hozzaféréshez - pl. tdvmunka és tavoktatas, gyorsan
hozzdajuthatunk a legfrissebb hirekhez a vildag minden tajardl, szamlakat fizethetiink, fotelbdl vasarolhatunk...
A szamitogép alap elemei: haz, monitor, billenty(zet és egér

A billenty(zet és az egér beviszi az adatokat a szamitdgépbe, amelyet a haz belsejében Iévé6 elektronikus elemek
dolgoznak fel, majd az eredmény megjelenik a képernyén.

Az alapelemeken kiviil szamos mas eszkoz is csatlakoztathatd a szamitégéphez: nyomtatd, hangszérdk, mikrofon,
kamera, lapolvasé (szkenner), joystick, digitalis kamera, mobiltelefon stb.

BEMENO ESZKOZOK (INPUT)

A szamitogép 6sszes eszkdze, amelyet adatbevitelre hasznalunk, bemeneti eszk6zoknek neveziink.

A billenty(zettel és az egérrel utasitdsokat adunk a szamitégépnek, széveget irhatunk be billenty(izet altal, digitalis
fényképeket tovabbithatunk digitalis fényképez6gép segitségével, fényképeket és egyéb nyomtatott szovegeket
vihetlink be egy szkennerrel, hangot rogzithetiink mikrofonokkal, web kamerakkal videdkat rogzithetink, stb.

KIMENG ESZKGZOK (OUTPUT)
A szamitdgépen az Osszes adatfeldolgozasi eredmény megjelenitésére szolgdld eszkdzt kimeneti eszkdzoknek

neveziink. A monitor és a projektor video jelet ad, a hangszérdk és a fejhallgatok hangot, a nyomtatd kinyomtatja
az elkészitett munkat, stb



ADATTAROLAS

Az adatokat a szamitégép merevlemezén (HDD) taroljuk, a szamitogépen kiviil pedig CD-n, DVD-n és Blu-ray
lemezen, kilsé merevlemezen, memdriakartydn, pen-drive eszkdzon (flash), valamint felhSalapu szolgaltatdson
is tarolhatd az adat.

A SZAMITOGEP ALKOTORESZEI: HARDVER ES SZOFTVER

Hardver (ang. hardware) az értendd, ami kivilrdl 1athaté és megfoghatd egy szamitégépen (pl. a monitor, a
billenty(zet, a rendszeregység).

Szoftver (ang. software) képviseli az 6sszes hasznalt programot, és harom kategdriaba sorolhato:
* operaciés rendszer
*  rendszerszoftver
* felhasznaldi programok

OPERACIOS RENDSZER

Az operacids rendszer olyan program, amely nélkil a szamitédgép nem tud mikédni, vagyis egy olyan program,
amely a szamitdgép mikodését kezeli, és tobb alprogrambdl all.

Operacids rendszer példdi: Android, Linux, Mac OS, Windows

RENDSZERSZOFTVER

A rendszerszoftver a hardverrel vald kézvetlen kommunikacidra szolgal, két alkategdriara oszthaté:
* meghajtok (driver-ek) és
* forditéprogramok (programkdédot gépi kédra)

Amikor egy nyomtatdt el6szor csatlakoztatunk a szamitdgéphez, telepiteniink kell egy specidlis programot,
ugynevezett meghajtét (driver), illesztéprogramot, amely lehetGvé teszi a szdmitdégép szamdra a nyomtatd
haszndlatat (vagy a nyomtatéval ellatott CD-lemezen talalhatd, vagy az interneten keresztiil telepitve).

FELHASZNALOI szoftverek (ALKALMAZASOK)

Az alkalmazasprogramok azok a programok, amelyeket naponta haszndlunk szévegszerkesztéshez, rajzhoz,
tablazatokhoz, kilonféle szamitdsokhoz, audio- és video feldolgozdshoz, internetes bongészéshez, jatékokhoz stb.
Microsoft Office csomag: Word, Excel, Power Point, Access, stb

Rajz és képfeldolgozé programok: Corel Draw, Adobe Photo Shop, Inscape, stb

Zene és vided lejatszék: Windows Media Player, Winamp, BS Player, stb



