ROBOQOT - Robotika tehetséggondozé szakkor

A Jovan Jovanovi¢ Zmaj Altaldnos Iskola sikeresen palyazott az Emberi Eréforrasok
Minisztériuma megbizdsdbdl az Emberi Eréforrds Tamogatdskezel6 dltal kiirt pdlyazaton. A
palydzat célja a matematikai, természettudomanyos és digitdlis kompetencidk erGsitését
szolgalé hazai és hatdron tuli tehetségsegité programok tdmogatasa volt.

A projekt cime: ROBOOT — robotika tehetséggondozo szakkor, a tdmogatds elnyert 6sszege 980
ezer forint, amelyen iskolank 3 darab LEGO Mindstorms EV3 szettet vasarolhatott, tovabba az
érdekl6dé didkok egy 30 dras tandran kiviili, a digitdlis kompetencidk elmélyitését szolgdld,
élmény- és felfedezés kozpontu, komplex tehetséggondozé programon vehettek részt. A
palydzat biztositja még a nyomdakoltségeket, a tanuldk jutalmazdsdval jaré kiadasokat,
utazassal kapcsolatos koltségeket, tovabba az el6addk megbizasi kotelezettségeit.

A magyarkanizsai Jovan Jovanovi¢ Zmaj Altalanos Iskola multja tobb mint szaz évre tekint vissza.
Az intézmény hirneve tobb orszagon at ivel6 tanulmdanyi versenyeken elért sikerességnek
koszonhet6. A mindségi oktatds mellett fontosnak tartjdk a tehetséggondozast is. Az
intézményben 2017 6ta miikodik akkreditalt tehetségpont. Kiemelt teriletként foglalkoznak a
logikai-matematikai kompetenciak fejlesztésével. Leginkdbb a STEM terileten torténé emelt
szintl foglalkozasokat részesitik el6nyben.

A WRO egy nemzetkozi oktatasi program, amely azzal a céllal jott létre, hogy megkdnnyitse a
tehetséges fiatalok hozzaférését a természettudomanyos targyakhoz és motivdlja 6ket egy
mérnoki vagy informatikai szakma valasztasara. A program f6 tevékenysége maga a robotok
tervezése, épitése és programozdasa, amely folyamdan el6szor a szakpedagdgus tdmogatasaval
példak segitségével tervezik, kivitelezik és programozzak a modelleket, majd végsé
eredményként egy fliggetlen, Uj probléma megoldasaval vizsgaljak, hogy a tanuldk elsajatitottak
az atadni kivant alapismereteket, és bdvitették tuddsukat. A WRO versenyek oOtvozik egy



sportesemény izgalmdt a LEGO Mindstorms robotok tervezésének, épitésének és
programozasanak kihivasaval. A jov6beli célunk egy olyan tehetséges tanuldkbol allé csapat
létrehozdsa, akikkel fel tudunk késziilni a WRO korzeti, orszagos és vilagversenyre.

A palyazat f6 célja az volt, hogy interaktiv mdédon megismertesse a 5., 6., 7. valamint 8.
osztdlyos tanuldkkal a matematikai-logikai gondolkodast és ezen keresztlil a programozas
alapjait. A LEGO jaték a tanuldk szamara ismerGs és vonzé eszkoz, igy megfelel6 mddja, hogy a
LEGO robotok épitésével és programozdasdval bevezethessiik ket a robotika vildagaba. Ez a
gyakorlatias, célorientdlt és azonnali visszacsatoldst adé megkodzelités kivald alapokat nydujt,
hogy a tanulék megértsék és megszeressék a programozast.

A nagy érdeklédésre vald tekintettel a palydzatban meghatarozott 18 felsé tagozatos tanuld
helyett 45 tanuld vehetett részt a programban, melynek helyszinét és technikai hatterét a
magyarkanizsai Regiondlis Szakmai Pedagdgus-tovabbképz6 Kozpont biztositotta. Valamennyi
gyermek hatalmas élményként élte meg az élményalapu programozasi alapok elsajatitdsat,
sokuknak ez volt az els6 taldlkozasa a programozhatd LEGO robottokkal. Az iskoldn kivili
foglalkozasok kotetlen, felszabadult hangulatban zajlottak, a tanuldknak nem kell betartani az
iskolai tandra szabdlyait, sétalhattak, mozoghattak a tantermen belll, tanultak egymastdl,
csoportmunkaban atadhattdk tapasztalataikat didktarsaiknak.
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Korunk egyik legf6bb nehézsége, hogy a multitasking generdcidok nem tudnak elmélyilten
figyelni egy-egy feladatra a hagyomdnyos oktatdsi rendszerek keretei kozott. Ez minden
terlleten, leginkabb a természettudomanyos gondolkodas elsajatitasa terén jelent problémat.



Erre kinaltunk alternativ megoldast. A LEGO robot amellett, hogy segit kanalizdlni a gyerekek
energidit, iranyitott, hosszu tavu koncentracidt igényel, ahol egy bels6 motivacid biztositja a
folyamat befejezését, amely az alkotas és kivitelezés oromével jutalmazza meg a személyt. A
tanulé kozben megismeri a sajat képességeit, kérdéseket tesz fel, amelyekre 6ndlléan keresi
meg a valaszt, és észrevétlenil valik szenvedélyévé a feladat. Kiemelt jelentéségl még a tanuldi
kreativitds szabadsaga, mivel egy problémara tobb szaz megoldas létezik. A WRO versenyek
csoportfeladataiban a csapatépités, csoportkohézio elengedhetetlenil fontos, erre torekedtiink
mi is a palydzat megvaldsitasa folyaman.

A LEGO robotika vilaga jatékos, nyitott, a tanuldk tehetségétdl és kreativitasatol fligg a robotok
funkcionalitasa, az adott problémadra a pedagdgus tdmogatdsdval sajat maguk talaljak meg a
megoldast. Nincs korlatozas a programozas folyamadn, csak a feladatot kell teljesiteni. A robotok
épitése hozzajarul ahhoz, hogy a fiatalok megkedveljék a kutatdsi-fejlesztési feladatokat. A
LEGO MINDSTORMS egy programozhatd robotikai épitékészlet, amely lehetévé teszi, hogy
megépitsiik, programozzuk és irdnyitsuk a sajat LEGO robotjainkat. Az uj LEGO MINDSTORMS
EV3 készletben mindent megtaldlhaté, ami ahhoz kell, hogy |étrehozzuk egy robotot, és az
képes legyen jarni, beszélni, mozogni és minden mas parancsot végrehajtani, amit csak el
tudunk képzelni. Az EV3 készlet ingyenes szoftvert és ingyenes appokat kapott, amelyekkel
robotokat épithetiink, programozhatunk és iranyithatunk PC-rél, Mac-rél, tabletrél vagy
okostelefonrdl. A robottal térténé munka tobb tudomanyteriiletet foglal magdba: m(iszaki —
Osszerakni a robotokat, matematikai — kiszdmolni a tavolsdgokat, informatika — dsszekotni a
hardvert és a szoftvert, fizika — a LEGO szenzorok funkcionalis hasznalata: infravoros,
nyomasérzékeld, tavolsagmérd, giroszenzor, szinérzékeld, fényérzékeld szenzor hasznalata.

A program szakmai tudasbazisat a kovetkezé munkatarsak biztositottak:

Bagany lIgor a Jovan Jovanovi¢ Zmaj Altaldnos Iskola
informatika és matematika tanara. Iskolai végzettsége
informatikus mesterszak, jelenleg az Obudai Egyetem,
Mérnokinformatika Karan doktorandusz hallgaté. LEGO
robot tovabbképzést Szabadkan végezte.

Kokai Anasztazia a Jovan Jovanovié Zmaj Altalanos Iskola
tanara, muiszaki ismereteket és informatikat tanit. Tanuldi
2008 ota tobb kategoéridban is sikeresen szerepeltek a
Neumann Nemzetkdzi Tehetségkutatd Programtermék
Versenyen (szamitégépes grafika, oktatd programok, CAD).
Szintén elvégezte a LEGO robot tovabbképzést.

Balint Néra a magyarkanizsai Beszédes Jdézsef Mdszaki
Kozépiskola matematika és informatika tanara, a
kozépiskolai LEGO robot csapatanak koordindtora és
mentora. Sok éves tapasztalattal rendelkezik mind a




programozas-oktatds, mind LEGO robot versenyekre valo felkésziilés terén.

Gazdag Csaba a horgosi Karasz Karolina Altalanos Iskola informatika tanara, LEGO csapatdval
részt vettek a 2019-ben megrendezésre keriil6 WRO vildgversenyen Gy6rben.

A koronavirus elleni kiizdelem miatt sajnos nem sikeriilt megvaldsitani az idei WRO versenyt, de
a magyarorszagi Edutus Egyetem egy Uj kezdeményezést inditott el online, az Edu Robotics Cup
versenyt, amelyen magyarorszagi és szerbiai csapatok vehettek részt. Iskolank 6 csapattal
versenyzett a Project Challenge és az Engineer Chalenge kategéridkban. A feladatokat
teljesitettik, feszilten varjuk az eredményhirdetést.

A megtartott 30 6ras projektben vallalt foglalkozas befejeztével egyértelmdivé valt, hogy ezt a
kezdeményezést a jov6ben is folytatnunk kell, hiszen a tanuldék nagyon varjdk a kovetkez6
lehetdséget, s6t Uj jelentkezbk is vannak.

Bagdny Igor



